Задание 5
1. Просмотрите справочную систему Visual LISP. Составьте блок-схему работы с объектами AutoCAD. Приведите примеры.
	Создание примитивов
	entmake

	Создание наборов примитивов
	ssget, ssadd, ssgetfirst

	
	

	Получение имени примитива
	entlast, entnext, entsel

	Извлечение имени примитива из набора
	ssname, ssnamex

	
	

	Получение списка  данных
	entget

	Извлечение нужной точечной пары
	assoc


Пример: (entmake  (list ‘(0. “line”)  (cons 10 ‘(0 0 0))  (cons 11 ‘(100 100 100))))

Примечание: в список, который передается функции entmake, можно не включать те точечные пары, которые формируются по умолчанию.
2. Запустите две команды:
(command “line”  ‘(0 0 0 ) ‘(100 100 100) )

(setq  obj  (entget (entlast)))

Вы получите список из точечных пар и координатных списков. Первый элемент представляет собой DXF-код, далее — данные этого кода. Извлечь из данных нужные значения можно комбинацией функций cdr и assoc. Заполните второй столбец таблицы возвращаемыми значениями функции cdr:

	Функция
	Возвращаемое значение
	Название значения

	(cdr (assoc -1 obj))
	Entity name: 7efa1370
	Имя примитива

	(cdr (assoc 0 obj))
	
	

	(cdr (assoc 8 obj))
	
	

	(cdr (assoc 62 obj))
	
	

	(cdr (assoc 10 obj))
	
	

	(cdr (assoc 11 obj))
	
	

	(cdr (assoc 210 obj))
	
	


3. Напишите процедуры AutoLISP перемещения и копирования отрезка и окружности. Базовые точки должны быть смещены в точки, указанные пользователем.
